ZASADY KONKURSU
»Zapro$ znajomych do EverydayMe i wygrywaj nagrody!”
1. OrGANIZATOR

1.1. Konkurs ,Zapro$ znajomych do EverydayMe i wygrywaj nagrody!” (zwany dalej
»Konkursem”) jest organizowany przez Procter and Gamble DS Polska sp. z 0.0. z siedzibg w
Warszawie, przy ulicy Zabranieckiej 20, 03-872 Warszawa, zarejestrowang przez Sad
Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIV Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego za numerem KRS 0000210289, kapitat zaktadowy 4 197 000 zt., NIP 5213289895
(zwanga dalej ,Organizatorem”).

1.2. Wykonawcg i koordynatorem Konkursu jest, dziatajgca na zlecenie i w imieniu
Organizatora, Pelargos spétka z ograniczong odpowiedzialnoscia z siedzibg w Warszawie, ul.
Gwiazdzista 71, 01-651 Warszawa, zarejestrowana przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy
w Warszawie, XIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego za numerem KRS
10090, kapitat zaktadowy 75.000 zt., NIP 525-15-68-829 (zwana dalej: ,, Wykonawcg
Konkursu”).

1.3. Procter and Gamble DS Polska sp. z 0.0. na podstawie odrebnej umowy powierzyta
Wykonawcy Konkursu przetwarzanie danych osobowych przekazywanych w zwigzku z
organizacjg i przeprowadzeniem Konkursu.

1.4. Konkurs jest prowadzony za posrednictwem nastepujgcej strony internetowej:
https://www.everydayme.pl/zapros-znajomych (zwanej dalej , Witryng”).

2. UCZESTNICTWO W KONKURSIE

2.1. W Konkursie moze uczestniczy¢ kazda osoba, ktdéra spetnia wszystkie ponizsze warunki
(zwana dalej ,,Uczestnikiem”):

a) jest osobg fizyczng, obywatelem RP zameldowanym w Polsce na state, ukonczyta
18 lat;

b)  akceptuje warunki niniejszych Zasad oraz spetnia wszystkie warunki Konkursu;

c) jest zarejestrowana w Witrynie i przed wzieciem udziatu w Konkursie podata
potrzebne do tego dane.

2.2. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatora, pracownicy Wykonawcy
Konkursu oraz cztonkowie ich rodzin. Przez cztonkdw rodziny rozumie sig: wstepnych,
zstepnych, rodzenstwo, matzonkéw, rodzicow matzonkdw i osoby pozostajgce w stosunku
przysposobienia. Zastrzezenie dotyczy oséb, ktére braty bezposredni udziat przy realizacji
Konkursu oraz tych, ktére pracowaty nad jej projektem i wdrozeniem..

3. CzAs TRWANIA KONKURSU
Konkurs rozpoczyna sie o godzinie 00:00:00 dnia 1 maja 2023 r. a koriczy o godzinie
23:59:59 dnia 31 maja 2023 r.
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4,

ZASADY UCZESTNICTWA W KONKURSIE

4.1. Osoby, ktére chcg uczestniczy¢é w Konkursie muszag by¢ zarejestrowane lub zarejestrowac

4.2

sie w Witrynie zgodnie z punktem 2.1 Zasad Konkursu, a nastepnie dokona¢ czynnosci
Konkursowych. Po zarejestrowaniu sie Uczestnicy sg identyfikowani na podstawie nazwy
uzytkownika i hasta, ktére podali podczas rejestracji.

. Wymogiem uczestnictwa w Konkursie jest:

a) zarejestrowanie sie na stronie internetowej http://www.everydayme.pl/ lub
posiadanie aktywnego konta na_stronie internetowej http://www.everydayme.pl/

b)  skuteczne zaproszenie w okresie trwania Konkursu 3 (stownie: trzy) nowych oséb,
ktére dokonaja rejestracji w serwisie www.everydayme.pl za posrednictwem linku
wygenerowanego w Witrynie i przestanego przez Uczestnika z wykorzystaniem
komunikatoréw Messenger, Whatsapp lub SMSa (dalej: ,,Skuteczne Zaproszenie”)

c¢)  wykonanie zadania konkursowego polegajacego na udzieleniu odpowiedzi na
pytanie ,Jak produkty P&G pozwalajg osiggac¢ Ci mate zwyciestwa kazdego dnia?”
(dalej: ,,Zadanie konkursowe”).

Wypetniajac kwestionariusz, Uczestnik wyraza zgode na udziat w Konkursie i ma obowigzek
zaakceptowac niniejsze Zasady Konkursu.

4.3.

4.4.

4.5.

Warunkiem udziatu w Konkursie jest Skuteczne Zaproszenie przez Uczestnika co najmniej 3
0séb, ktére dokonajag w czasie trwania Konkursu poprawnej rejestracji w serwisie
www.everydayme.pl. Osoby, ktére Uczestnik zaprosi do rejestracji w serwisie

www.everydayme.pl, dokonujac rejestracji muszg skorzysta¢ z udostepnionego przez

Uczestnika linka, wygenerowanego w Witrynie i spetni¢ nastepujgce warunki:

a)  byc osobg fizyczna

b)  by¢ obywatelem RP zameldowanym w Polsce na state

c¢)  posiadac ukonczone 18 lat

d)  zaakceptowaé warunki korzystania z serwisu www.everydayme.pl.

W celu zaproszenia osoby do rejestracji, Uczestnik pobierze w Witrynie i przesle kazdej z
zapraszanych oséb wygenerowany link, ktéry postuzy do rejestracji osoby zapraszanej w
serwisie www.everydayme.pl oraz do potwierdzenia, iz osobg zapraszajaca jest Uczestnik.
Jesli osoba zapraszana zarejestruje sie w serwisie w inny sposéb, niz przy wykorzystaniu
przestanego przez Uczestnika linka, rejestracja taka nie bedzie uznanawana za Skuteczne
Zaproszenie dokonane przez Uczestnika i nie bedzie liczona jako spetnienie warunku
uczestnictwa w Konkursie.

W celu skorzystania z linka przestanego przez Uczestnika i dokonania rejestracji w serwisie
przez osobe zapraszang, osoba zapraszana, ktéra otrzyma link musi:
a) posiadac dostep do urzgdzenia mobilnego z dostepem do sieci publicznej (internet)

b) posiadacé aktywng karte SIM lub zainstalowane komunikatory Messenger albo WhatsApp
c) dostep umozliwiajacy rejestracje na stronie internetowej www.everydayme.pl
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4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

d) posiadac przegladarke internetowg umozliwiajacg wyswietlanie na ekranie urzadzenia
(telefon, tablet lub komputer) danych hipertekstowych (HTML) powigzanych w sieci
Internet przez sieciowg ustuge www.

Aby Uczestnik mogt otrzymac ankiete zawierajaca Zadanie Konkursowe, do ostatniego dnia
Konkursu musi dokonaé¢ trzech Skutecznych Zaproszen, przez co nalezy rozumiec
zarejestrowanie sie do tego dnia w serwisie www.everydayme.pl wymaganej ilosci

zapraszanych os6b z wykorzystaniem otrzymanego od Uczestnika linku.

Jesli po dokonaniu rejestracji na stronie internetowej www.everydayme.pl Uczestnik nie

pozyska trzech Skutecznych Zaproszen, traci prawo do udziatu w Konkursie i nie otrzyma
wiadomosci z ankietg zawierajacg Zadanie Konkursowe.

Po Skutecznym Zaproszeniu przez Uczestnika 3 oséb w Konkursie, Uczestnik otrzyma na
adres e-mail wskazany podczas rejestracji wiadomos¢ z ankieta, za posrednictwem ktérej
bedzie mdgt wykona¢ Zadanie Konkursowe.

Wytyczne dotyczace tresci odpowiedzi na Zadanie Konkursowe:

a)  Uczestnik gwarantuje, ze bedzie postepowat zgodnie z wytycznymi dotyczacymi
tresci odpowiedzi na Zadanie Konkursowe, przy czym Uczestnik ponosi petna
odpowiedzialno$¢ za konsekwencje i szkody wynikajace z ich naruszenia lub
spowodowane przez ich naruszenie. Co wiecej, w przypadku wniesienia takich
roszczen przez jakakolwiek osobe trzecia, Uczestnik chroni i w petni zabezpiecza
Organizatora i Wykonawce Konkursu przed takimi roszczeniami.

b)  Uczestnik gwarantuje bez wzgledu na okolicznosci, ze przestana przez niego
odpowiedz na Zadanie Konkursowe jest jego autorska i kreatywna inwencja.
Uczestnik jest wytgcznie odpowiedzialny za tres¢ odpowiedzi i gwarantuje, ze
posiada wytaczne prawo do korzystania z odpowiedzi zgodnie z ustawg o Prawie
autorskim i prawach pokrewnych, uzywanie jej nie narusza zadnych praw osoby
trzeciej i w razie potrzeby jest uprawniony do przeniesienia na Organizatora praw
do korzystania z odpowiedzi na Zadanie Konkursowe bez wynagrodzenia.

c) Odpowiedz na Zadanie Konkursowe musi by¢ zgodna z ponizszymi wytycznymi
oraz nie moze:

- naruszac prawa,

- zawiera¢ przeklenstw lub innych zwrotéw albo stéw uznanych za
niecenzuralne,

- zawierac tresci szokujacych,

- zawierac tresci obscenicznych, agresywnych, petnych przemocy,

- zawierac tresci pornograficznych ani seksualnych,

- zawierad tresci obraZliwych ani nieodpowiednich dla jakiejkolwiek osoby, w
tym Jury lub Organizatora lub Wykonawce Konursu i/lub produktéw Procter
and Gamble,
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- zawierac tresci obrazliwych dla jakiegokolwiek uczestnika,

- zawierac tresci obrazliwych dla jakiejkolwiek osoby trzeciej,

- zawiera¢ danych osobowych jakiejkolwiek osoby trzeciej, z wyjatkiem
Uczestnika,

- odwotywac sie do konkurencyjnych marek lub produktéw,

- przedstawia¢ innych marek lub produktéw nieprodukowanych przez
Organizatora,

- zawierac tresci reklamowych ani sugerowac dziatalnosci reklamowej,

- zawierac odniesien do wszelkich innych stron internetowych,

- by¢ chroniona jakimkolwiek prawem wtasnosci intelektualnej.

d) W przypadku gdy tres¢ odpowiedzi na Zadanie Konkursowe narusza dowolng z
powyzszych zasad, Wykonawca Konkursu nie przyjmie jej, jako odpowiedzi w
Konkursie i nie bedzie brat jej pod uwage w rozstrzygnieciu Konkursu, o czym
poinformuje Uczestnika, za posrednictwem poczty elektronicznej.

4.10. W Konkursie wezma udziat wytacznie prawidtowe odpowiedzi na Zadanie Konkursowe,

zawierajgce wszystkie dane i informacje, o ktérych mowa w Zasadach Konkursu przestane
przez Uczestnikdw nie pdzniej, niz w terminie 3 dni od dnia zakoriczenia Konkursu.

4.11. Na podstawie wszystkich kreatywnych odpowiedzi jury sktadajgce sie z 3 oséb (zwane

dalej ,Jury”) wybiera sposréd tych Uczestnikdw, ktdrzy spetnili warunki Konkursu
zwyciezcow wedtug subiektywnych kryteriow ustalonych przez Jury. Jury wybiera
najbardziej kreatywne i najbardziej interesujgce odpowiedzi na Zadanie Konkursowe wedle
wtasnego uznania, za ktére Organizator ani Wykonawca Konkursu nie ponosi
odpowiedzialnosci w zadnej formie.

4.12. W ciggu 30 dni od zakonczenia Konkursu sposrdd wszystkich prawidtowo przestanych

odpowiedzi na Zadanie Konkursowe zostanie wytonionych 10 zwyciezcédw nagréd, o ktérych
mowa w punkcie 5.1 Zasad Konkursu oraz dodatkowo 10 Uczestnikow zakwalifikowanych
zostanie na liste rezerwowa.

5. NaGRopY

5.1. Uczestnicy Konkursu moga zdoby¢ nastepujace nagrody rzeczowe (zwane dalej ,Nagroda”):

Produkt llos¢ Wartos¢ pojedynczej Catkowita wartos¢
nagrody rzeczowe;j nagrdd rzeczowych
Karta Podarunkowa Rossmann 10 100,00 zt 1000,00 zt

5.2 Do kazdej Nagrody rzeczowej zwyciezca otrzyma dodatkowa nagrode pieniezng, w

wysokosci 11,11% wartosci brutto wydanej nagrody rzeczowej. Zwyciezca wyraza zgode i
upowaznia Organizatora do zatrzymania nagrody pienieznej i przeznaczenie jej na pokrycie
naleznego podatku dochodowego od wygranej Nagrody rzeczowe;j.
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5.3

W terminie do 30 dni po zakonczeniu Konkursu Wykonawca Konkursu powiadamia
zwyciezce o wygranej za posrednictwem poczty email na adres podany podczas rejestracji.
Powyzszy email zawiera¢ bedzie link do pobrania Nagrody. Po wystaniu wiadomosci
elektronicznej o Nagrodzie, Uczestnik ma czas do 30 czerwca 2023 roku na pobranie i
aktywowanie Nagrody. W przypadku gdy Uczestnik nie odbierze i nie aktywuje Nagrody w
terminie z dowolnej przyczyny nielezgcej po stronie Organizatora albo Wykonawcy
Konkursu, Uczestnikowi nie przystuguje prawo do zadania ustalenia nowego terminu
wydania Nagrody i traci on uprawnienie do jej otrzymania. Nagroda tj. Karta Podarunkowa
Rossmann jest wazna do korca miesigca, w ktérym mija 12 miesiecy od daty jej zakupu, nie
pozniej niz do 31 maja 2024.

5.4 Prawa do nagrody nie mozna przenie$¢ na inng osobe ani w zamian za nagrode rzeczowa

5.5

6.

7.

7.1.

7.2.

zadac wypfaty ekwiwalentu pienieznego.

Organizator ani Wykonawca Konkursu nie ponosza odpowiedzialnosci za zastosowanie lub
sposéb eksploatacji Nagrody przez zwyciezcow. Uczestnicy przyjmujg do wiadomosci, ze
Organizator nie przyjmuje zadnych wnioskéw ze strony zwyciezcéw o wszelkg zmiane czasu
lub metody odebrania Nagréd.

OPODATKOWANIE

Nagrody w Konkursie sg opodatkowane podatkiem dochodowym od oséb fizycznych. W
zwigzku z tym, kazda nagroda pieniezna przyznana zwyciezcy tgcznie z Nagroda rzeczowg,
nie bedzie wydana zwyciezcy, lecz zostanie w catosci przekazana przez Wykonawce
Konkursu, na rzecz witasciwego urzedu skarbowego, tytutem naleznego podatku
dochodowego od wydanej zwyciezcy Nagrody rzeczowej. Wykonawca Konkursu, ktéry jest
ptatnikiem zryczattowanego podatku dochodowego od osdb fizycznych, przed wydaniem
Nagrody obliczy, pobierze i odprowadzi do wtasciwego urzedu skarbowego zryczattowany
podatek dochodowy nalezny z tytutu wygranej w Konkursie.

Wszystkie inne koszty wynikajace z wygrang Nagrodg ponosi wytgcznie Zwyciezca.

ZASADY OCHRONY DANYCH

Administratorem danych osobowych Uczestnikéw Konkursu jest Procter and Gamble DS
Polska Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie przy ul. Zabranieckiej 20, 03-872 Warszawa,
zarejestrowana przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIV Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego za numerem KRS 0000210289, kapitat
zaktadowy 4 197 000 zt., NIP 5213289895, tel: +48 22 678 55 44.

Administrator danych osobowych powierza przetwarzanie danych osobowych uczestnikow
Konkursu Wykonawcy Konkursu. Dane osobowe uczestnikéw Konkursu w zakresie imienia,
nazwiska, adresu korespondencyjnego i wieku uczestnika sg pobierane i przetwarzane przez
Administratora i Wykonawce Konkursu wyfacznie w celu przeprowadzenia Konkursu
zgodnie z przepisami ogdlnego rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 roku (RODO). Dane
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7.3.

7.1.

7.2.

osobowe bedg przetwarzane zgodnie z politykg prywatnosci Administratora dostepng na
stronie https://www.pg.com/privacy/polish/privacy statement.shtml

Podstawg przetwarzania danych osobowych uczestnika jest niezbedno$¢ wykonania
umowy, zawartej pomiedzy Administratorem danych osobowych, a uczestnikiem (artykut 6
ust. 1 lit. b) RODO). Umowe, o ktdrej mowa w zdaniu poprzednim stanowig niniejsze Zasady
Konkursu. Wykonawca Konkursu udostepni dane kontaktowe uczestnika dostawcom ustug
pocztowych lub kurierskich w celu doreczenia Nagrody uczestnikowi Konkursu. Dane
zebrane w Konkursie odnosnie uczestnikdéw, ktérym Wykonawca Konkursu wydat Nagrody
beda przetwarzane przez Organizatora przez okres 6 lat, ze wzgledu na obowigzki
przechowywania dokumentacji wynikajgce z przepisdw prawa.

Kazda osoba, ktérej dane sg przetwarzane ma prawo dostepu do danych osobowych jej
dotyczacych, prawo ich poprawiania, sprostowania, usuniecia lub ograniczenia
przetwarzania, wycofania zgody a takze prawo do przeniesienia danych. W przypadku
zmiany lub koniecznosci uzupetnienia lub poprawienia danych osobowych kazdy, kogo dane
s przetwarzane zobowigzany jest do ich aktualizacji. W celu realizacji praw, o ktérych
mowa powyzej uczestnik powinien zwrdcic sie z zapytaniem do Administratora korzystajac z
formularza online. Ztozenie zadania usuniecia danych osobowych przed doreczeniem
Zwyciezcy Nagrody jest mozliwe, lecz uniemozliwia doreczenie Nagrody.

Kazda osoba, ktdrej dane sg przetwarzane ma prawo do wniesienia skargi do organu
nadzorczego powotanego w celu ochrony podstawowych praw i wolnosci oséb fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych, ktérym jest Prezes Urzedu Ochrony Danych
Osobowych —adres: Urzad Ochrony Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa.

8. POSTEPOWANIE REKLAMACYJNE

8.1.

8.2.
8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

Wszelkie reklamacje dotyczgce Konkursu Uczestnicy powinni zgtasza¢ najpdzniej w terminie
30 dni od dnia zakonczenia Konkursu, tj. do 3d czerwca 2023 roku. Reklamacje nalezy
sktadac za posrednictwem formularza online.

Reklamacje ztozone po terminie nie bedg rozpatrywane przez Organizatora.

Reklamacja powinna zawieraé: imie, nazwisko, adres email podany podczas rejestracji, jak
rowniez doktadny opis i uzasadnienie reklamacji.

Reklamacje rozpatrywane bedg przez Jury. Jury bedzie rozpatrywac reklamacje Uczestnikow
na podstawie Regulaminu. Jury rozpatrzy reklamacje w terminie 14 dni od dnia jej
doreczenia.

Osoba zgtaszajaca reklamacje otrzyma rozstrzygniecie Jury za posrednictwem poczty
elektronicznej na adres email podany w zgtoszeniu reklamacyjnym.

Postepowanie reklamacyjne prowadzone przez Organizatora nie wytacza prawa Uczestnika
do niezaleznego od postepowania reklamacyjnego dochodzenia roszczen na drodze
postepowania sgdowego.
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9. POSTANOWIENIA OGOLNE

9.1. Biorac udziat w Konkursie, Uczestnik potwierdza, ze zapoznat sie w petni z postanowieniami
zawartymi w niniejszych Zasadach oraz je zrozumiat, a takie wyraza na nie zgode.
Uczestnictwo w Konkursie oznacza obowigzek przestrzegania postanowien zawartych w
niniejszych Zasadach.

9.2. Zwyciezca ponosi petng i wytgczng odpowiedzialnos¢ za wykorzystanie Nagrody.

9.3. Jezeli Organizator lub Wykonawca Konkursu w sposéb uzasadniony podejrzewa, ze
jakikolwiek Uczestnik manipuluje w dowolny sposéb Witryng lub nie przestrzega
postanowien zawartych w Zasadach Konkursu, woéwczas moze wykluczy¢ takiego
Uczestnika z Konkursu ze skutkiem natychmiastowym.

9.4. Rejestrujac sie, Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze tres¢, wydajnos¢, predkosc
transmisji komunikatéw i danych, a takie predkos¢ komunikatéw protokotu trackback
Konkursu zalezy od technologii dostawcy, na ktérag moga negatywnie wptywac zdarzenia
pozostajgce poza kontrolg Organizatora i Wykonawcy Konkursu, przede wszystkim (miedzy
innymi) btad potaczenia, wydajnos¢ serwera, utrzymanie bezpiecznego potaczenia
sieciowego. Organizator i Wykonawca Konkursu nie ponoszg zadnej odpowiedzialnosci za
brak mozliwosci korzystania z sieci publicznej lub brak mozliwosci potaczenia z witryna
www.everydayme.pl.

9.5. Peten zbiér Zasad Konkursu mozna uzyska¢ na Witrynie oraz pod adresem Wykonawcy
Konkursu okreslonym w punkcie 1.1 niniejszych Zasad. Wiecej informacji mozna uzyskac
przy wykorzystaniu formularza internetowego.

Warszawa, 1.05.2023 r.
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